7 класс
Урок 18

Урок 18
Тема: Векторная графика
Цель: расширить представление о векторной графики, совершенствовать приемы работы со слоями, сформировать умения работать со слоями, изменять видимость объектов, создавать группировки и преобразовывать их.
Ход урока: 

1. Проверка знаний и умений
Работа со слайдом. Распределить характеристики по группам.
Дополнительные вопросы: что такое графический редактор, из каких элементов состоит окно, примеры графических редакторов.
2.  Объяснение нового материала.

С каким видом графики вы работали на прошлом уроке?
Сегодня мы более детально рассмотрим другой вид графики – векторный. Из чего состоит векторная графика?

Векторная графика состоит из графических примитивов – круги, квадраты, линии, точки и т.д.. 
Векторная графика имеет три свойства.

Запись в тетради «Свойства векторной графики»

Свойство 1. Положение слоев.

Каждый элемент векторной графики располагается на своем слое. Представьте себе листы стекла. Они прозрачны. На каждом стекле мы можем нарисовать разные геометрические фигуры. А теперь совместим два стекла вместе. Что мы наблюдаем?
А теперь для большей выразительности закрасим наши фигуры и вновь совместим слои. Какая фигура впери, какая позади?

Мы можем изменить порядок наших фигур, поменяв слои – стекла местами. 

При изображении фигур по умолчанию каждая следующая нарисованная фигура отображается впереди предыдущей. Но их порядок можно изменить. Для этого надо щелкнуть правой кнопкой мыши по контуру фигуры, вызвать контекстное меню. Выбрать порядок и нужное положение. 

Задание на понимание: используя слова позади – впереди определить положение зеленой карточки на рисунках.

Свойство 2. Прозрачность
Каждый слой может иметь разную степень прозрачности. 

Работа со слайдом. прозрачность каких слоев изменена?

Для изменения прозрачности также используем контекстное меню. 

Свойство 3. Группировка.

Графические примитивы можно сгруппировать. К примеру, группа из трех объектов. Они сгруппированы. Скажите, какие операции можно сделать с сгруппированными объектами?

(копирование, поворот, изменение цвета, изменение размера объекта)

Сгруппированные объекты можно разгруппировать.

К примеру, в Word есть коллекция рисунков. Эти рисунки относятся к векторной графики. Они состоят из графичесикх примитивов. Их можно разгруппировать. Пример на слайде.
Запишите домашнее задание.
Параграф 2..2.2.   Повторить классификацию программного обеспечения
3. Закрепление материала.

Продолжите фразу «Сегодня на уроке я узнал, что…»

4. Практическая работа №2. Создание векторного рисунка.
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