7 класс
Урок 17

Урок 17

Тема: Виды компьютерной графики
Цель: изучить понятия растровая и векторная графика, сформировать представление об их различиях, научиться строить изображения разного формата, совершенствовать навыки работы в растровом и векторном редакторах.

Ход урока: 

ПОВТОРНЫЙ ИНСТРУКТАЖ ПО технике безопасности в кабинете информатики, при работе за компьютером.

1. Актуализация знаний

Кроссворд по теме «Компьютер и ПО»
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По горизонтали:

1. Бывает жестким, гибким, лазерным (диск)

2. Данные или программа, сохраненная на жестком диске и имеющие имя.(файл)

3. Вид компьютера, используется в локальных и глобальных сетях. (сервер).

4. Схема, лежащая в основе ЭВМ третьего и четвертого поколений.

5. Центральное устройство компьютера, которое умеет считать. (процессор).

6. Устройство ввода информации.

7. Процесс сжатия файла без потери информации.

8. Устройство ввода графической информации.

9. Помощник в общении человека с компьютером.

По вертикали:

1. Процесс, который облегчает работу жесткого диска по поиску нужных фрагментов файлов.

2. Память, которая не запоминает.

3. Информация в цифровой форме.
4. Бывает электронно-лучевой и жидко-кристаллический.

5. Центральный элемент графического интерфейса.
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2.  Объяснение нового материала.

В этом полугодии наша работа будет строиться в ключе практической работы. В течение полугодия мы познакомимся с технологией работы с графической информацией, узнаем правила построения презентации, каждый создаст свой исследовательский проект и представит его к защите. 
Защита проекта будет итогом вашей работы в четверти. 

Но это будет позже. а сейчас мы начнем новую тему: 

«Растровая и векторная графика».

Кто может ответить, в чем разница между векторной и растровой графикой, и что это за виды? 

Обратите внимание на слайд. Здесь представлены две картинки. Обыватель не увидеть в них никакой разницы. Картинки да картинки. Но мы с вами люди умные, с компьютером на ты и  должны эту разницы увидеть. 
Давайте искать различия. Я попыталась увеличить первую и вторую картинку. Вот что получилось. 

Увеличение первой картинки.

Увеличение второй картинки.

Кто увидел разницу? Кто знает почему?

РАБОТА С УЧЕБНИКОМ.

стр. 63-65.

Найти отличия растровой и векторной графики.

Заполнение слайда.

Вопросы на повторение.

Что такое пиксель.

Для разных видов компьютерной графики применяются разные виды редакторов.

Вопрос на повторение: к какой группе программного обеспечения относится графические редакторы? Какие еще группы вы знаете?

Попробуйте дать определение, что такое графический редактор по схеме:  графический редактор – что это, для чего это. При этом, необходимые термины и слова приведены ниже. Найдите нужные на ваш взгляд и составьте из них предложение.
Графический редактор – это программа для создания, редактирования и просмотра графических изображений.

Какие графические редакторы вы можете назвать?

В зависимости от графического редактора и  типа графики изображение может иметь разные форматы. Откройте таблицу с разрешениями, которую вы вклеивали в тетради в прошлой четверти.

	Тип файла
	Расширения

	Исполнимые файлы
	.exe,  .com, .bat

	Текстовые файлы
	.txt,  .doc, .rtf

	Графические файлы
	.gif,  .bmp,  .jpg, .jpeg,  .tif

	Звуковые файлы
	.wav,  .midi, .mp3, .wma

	Видеофайлы
	.avi, .mpeg 

	Web-страницы
	.htm, .html 

	Архиваторы данных
	.arj, .rar, .zip


Прочитайте, какие расширения могут иметь графические файлы. 

Сделайте в тетради схему «Расширения графических файлов». Две стрелочки в стороны. Под первой запишите «растровые», под второй «векторные».  Оставьте место для заполнения. Эту работу вы проделаете дома на основе текста стр. 70. 

Запишите домашнее задание.
Параграф 2.1.  2.2  заполнить схему.

Повторить основные элементы окна.

3. Закрепление материала.

Продолжите фразу «Сегодня на уроке я узнал, что…»

1. виды компьютерной графики.

2. отличия растровой и векторной графики

3. форматы графических файлов

4. графический редактор и его виды.

4. Практическая работа. Создание и сохранение растрового изображения»

Записать название практической в тетради, задание, типы файлов, путь для сохранения графического файла.
Учитель информатики МОУ «Гимназия №4» города Курска Филиппова Анна Викторовна

